
АННОТАЦИЯ 

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе технической 

направленности «3D-моделирование» 

 

Отличительная особенность программы заключается в доступном для восприятия 

школьниками содержании программы обучения 3D- технологиям, таким как: инженерная 

система автоматизированного проектирования, компьютерный редактор трехмерной 

графики, прототипирование, 3D-печать. Программа личностно-ориентирована и 

составлена так, чтобы каждый ребёнок имел возможность самостоятельно выбрать 

наиболее интересный объект работы, приемлемый для него. Современные компьютерные 

программы 3D-моделирования позволяют добиться прекрасных результатов. Есть 

множество примеров, которые чаще всего встречаются в современных фильмах и 

компьютерных играх. Это захватывающие спецэффекты, это продуманные до мелочей 

персонажи, выглядящие как живые существа, это целые удивительные миры, над 

которыми работали большие группы профессионалов. Существует множество пакетов 

программ трехмерного моделирования, таких как Tinkercad, Fusion 360, Sculptris, 123D-

Design, Inventor, 3D-Studio Max, Maya, ZBrush, Blender и д р. Часть которых будет 

изучена. Организация занятий в объединении и выбор методов опирается на современные 

психолого-педагогические рекомендации, новейшие методики. Программу отличает 

практическая направленность преподавания в сочетании с теоретической, творческий 

поиск, научный и современный подход, внедрение новых оригинальных методов и 

приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом обучения. Главным 

условием каждого занятия является эмоциональный настрой, расположенность к 

размышлениям и желание творить. Каждая встреча – это своеобразное настроение, 

творческий миг деятельности и полет фантазии, собственного осознания и понимания 

 


